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Numeridalab

Di seguito trovi gli elementi da ritagliare per creare il

Memory delle quantita

Occorrente:
+ tessere del memory che trovi di seguito

+ forbici
« laminatrice e relative buste trasparenti

Di seguito trovi quattro pagine con le tessere per realizzare questo me-
mory.

Per prima cosa ritaglia le tessere di carta. Poi inseriscile nelle apposi-
te buste di plastica e passale nella laminatrice. Ritaglia nuovamente le
tessere e il gioco € pronto.



risorsa memory delle quantita




risorsa memory delle quantita




Numeridalab

risorsa memory delle quantita

L
@D@
&

)



Numeridalab

risorsa memory delle quantita

L
@D@
&

O



auxilia

© 2023 Auxilia s.a.s.

Viale Carlo Sigonio, 227 - 41124 Modena
tel. 059 216311 - info@auxilia.it
www.auxilia.it

Risorsa gratuita del volume Prima Matematica.

In questo testo sono stati utilizzati simboli Widgit.
Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2023

Tutti i diritti riservati.

Vietata la riproduzione con qualsiasi mezzo effettuata,
se non previa autorizzazione dell'editore.



